
Hakobune ni Notte… ©1991-2005 

 - 1 -

Puzzle Simulation Game 

箱船に乗って…

For X68000  
By Moai Soft 1991-2005.  

 

制作環境

ＳＨＡＲＰ Ｘ６８０００ＥＸＰＥＲＴⅡＨＤ（メモリ４ＭＢ）

ディスプレイＴＶ ＣＺ－６０５Ｄ

プリンタ ＣＺ－８ＰＣ４

ＨＡＬ研 ファインスキャナ ＨＧＳ－６８

ＳＨＡＲＰ ＸＣ Ｃｃｏｍｐｉｌｅｒ Ｖ２．１ 

注意事項

Ｘ６８０３０や１６ＭＨｚのマシンでプレイする場合は

本体のクロックを１０ＭＨｚに合わせて起動して下さい。

メモリは１Ｍバイトでも大丈夫です。

プレイする際はディスクのライトプロテクトシールをはがしておいて下さい。

ジョイスティック専用です。キーボード、マウスは使用できません。
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概略

このゲームは一言で言えば、落ちてくるプレートを回転させて地上の隙間にはめ込んで色を揃えて消し、

それによって出現した箱舟に滅亡寸前の地球人類を乗せて脱出させるゲームです。既存のゲームを例に挙

げれば、（ポピュラス＋コラムス）÷２と言ったところでしょうか。カラフルな地上のパネル上（６色）には

最大４０人の人々がそれぞれの立場に基づいて生活をしています。彼らは仲の悪い人種どうしでは殺し合い、

自分の家を持ち、家に帰って眠り、食べ物を見つけると食べて、お腹が空けば餓死します。

しかしそれらの人々を直接操作できるわけではありません。プレイヤーはこの惑星の神となって地上の繁栄

をできるだけ長びかせつつ、地球崩壊に備えて人類を宇宙へ脱出させるべく活躍するのです。

人々は放って置くと異人種どうしで喧嘩したり、お腹が空いたり、パネルから落ちたりするので、その場合

は仲の悪い種族どうしはお互い遠くに配置したり、食料を近くに置いてあげたり、すくい上げてやったりして

やらなければなりません。

地球のダメージが限界に達するか、人間が一人も居なくなればゲームオーバーです。
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第第第２２２章章章 物物物語語語ととと目目目的的的

第第第１１１節節節 ススストトトーーーリリリーーー

ここは宇宙各地の有名な神々の出身校

として名高い、宙立アンドロメダ大学院

である。一人前の神としての証は、ここ

を卒業しなくては貰えない。そのうえ、

この学院の入学試験はメチャクチャ難し

い事で有名であった。

しかし、今年も一流の神となるべく、

優秀な生徒達が集まってきた！

第第第２２２節節節 目目目的的的

このゲームは３つのモードごとに目的が多少異なります。それは以下の通りです。

① ゲームＡ

… スコアアタックモード。なるべく長時間、地球を存続させ、人類の新天地への脱出を促し、高得点を競う。 

② ゲームＢ

… 長時間タイムアタックモード。５０人の人類をなるべく早く、地球外に脱出させ、その早さを競う！

③ ゲームＣ

… 短時間タイムアタックモード。１０人の人類をなるべく早く、地球外に脱出させ、その早さを競う！
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第第第３３３章章章 遊遊遊びびび方方方

第第第１１１節節節 ゲゲゲーーームムムののの起起起動動動

ディスクをドライブ０にいれて「ＯＰＴ．１」を押しながらリセットして下さい。オープニングが終わった

後、自動的にタイトル画面が現れます。オープニングデモ中はトリガーを押すとカット出来ます。（※注：デ

ィスクのライトプロテクトシールは必ずはがしておいて下さい）

第第第２２２節節節 ゲゲゲーーームムム開開開始始始まままでででののの流流流れれれ

第第第１１１項項項 メメメイイインンンメメメニニニュュューーー

タイトル出現後、右のようなメニューが現れます。

スティックの上下で選択してＡボタンを押して下さい。

① 上側の３つのコマンドを選ぶとゲームが始まりま

す。モードが３つあるので好きなのを選んで下さい。

上から説明すると…

� ９９９９９０年まで、いつまで存続するかと、スコアを競う【ＥＴＥＲＮＡＬ】モード、

� ５０人の人類を脱出させるまでの時間を競う（短いほど良い）【５０－ＥＸＯＤＵＳ】モード、

� １０人の人類を脱出させるまでの時間を競う（短いほど良い）【１０－ＥＸＯＤＵＳ】モード、

② 下の３つのコマンドは、上記の３つのモードに対する今までのプレイの成績表示です。見たい項目を選ん

で下さい（Ｐ１１参照）。

第第第２２２項項項 ＢＢＢＧＧＧＭＭＭ選選選択択択

上記で、ゲームモードを選ぶと、再び以下のような

メニューが現れます。

１～３のアレンジの異なる３種のＢＧＭと、ＢＧＭ

オフの中から好みのものを選んでＡボタンを押すと、

ゲームスタートです。Ｂボタンを押すと、初期メニュ

ーに戻ります。
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第第第３３３節節節 画画画面面面構構構成成成

① 年代
現在の年代を指している。５００年毎に１時代が過ぎた事になり、時代・文化が移行する。９９９、９９

０年になるとタイムオーバー。

② インフォメーション

今の状況を文字で表示します。

・ＡＲＫ！！ （茶） … 箱舟出現

・ＬＡＳＴ ＯＦ ＡＧＥ （青） … １時代終了５０年前。

・ＥＡＲＴＨＱＵＡＫＥ （赤） … 大地震

・ＲＥＣＯＶＥＲ！ （茶） … 惑星ダメージ快復

・ＢＥＣＡＲＥＦＵＬ！ （黄） … 注意信号！

（惑星ダメージ６以上または、人口２人以下）

③ 今の時代のレベル

④ 次時代のレベル
次時代のレベルは現時代終了時の文化度によって変化します（Ｐ８【５】参照）。これはこのＩＱのままな

らどの文化レベルに移行するか表示したものです。

⑤ 箱舟を出すために必要な同時消滅プレート数
この数以上のプレートを同時に消すと箱舟が出現します。これは１０人以上脱出する毎に１ずつ上昇し、

１８が最高です。また、未来都市では上がりません。また、文化レベルが高いほど少なくなります。レベル

１では８個以上消さなければなりませんが、レベル６の未来都市ではたったの３個で出現します。
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⑥ 文化度
今の民衆のＩＱの合計。１０上がる毎に次時代のレベルも上昇します。

⑦ 人口

今現在地上にいる人々の人数です。４０人までです。

⑧ 惑星ダメージ
「アース」のダメージで、プレートを重ねてしまうと増加し、１０人脱出する毎に３つ快復します。７の

表示が出ている時にミスするとゲームオーバーです。

⑨ スコア

その時代に取ったスコアのみ表示されています（合計は中間報告で表示）。

⑩ 脱出人数
今までに地球外に脱出した人々の人数です。ゲームＢでは５０人、ゲームＣは１０人で目的を達成し、課

題終了になります。

第第第４４４節節節 ゲゲゲーーームムムのののルルルーーールルル

第第第１１１項項項 操操操作作作方方方法法法

� 見ると、上から３つのプレートが落下してきます。そして、その上には、プレートを糸で吊って持って

いる手があります。これは、神の手（プレイヤーの手）で、このプレートには、山や木がのっています。

� このゲームの地上マップは半分ずつずらした４角形で構成されています。よって神の手に吊るされて落

ちてくるプレート（以下プレート）の操作感覚が通常と少々異なります。

� スティックでプレートを８方向に移動させます。

� Ａボタンを押すとプレートが６方向に回転します。これで好きな角度にして…、

� Ｂボタンを押すと、プレートが真下に地上に落ちます。が、押さなくても時間が経つと、勝手に落ち

てしまいます。この時間はだんだん短くなっていきます。

� 大雑把に言えば、俯瞰型コラムスという感じです。

８方向に移動

Ａ：プレート回転

Ｂ：プレートを落下
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第第第２２２項項項 基基基本本本ルルルーーールルル

� まずは、“同色のプレートを３つ以上直列させると消滅する”という基本ルールを覚えてください。

� 着地後、プレートの色（建物の種類ではなく、地面の色の事です）が３つ以上まっすぐに並ぶと、そのプ

レートは消滅します。

� この時、画面上部の茶色い○の中に書いてある数以上を同時に消滅させ、なおかつ落としたプレートの

中央も消滅させた場合、中央に“箱舟”が出現します。

� 地上の人々は、この“箱舟”というものが付近にあると、乗り込もうとします。そしてたどり着くと飛

び上がって地球外に脱出して行ってしまいます。

� ゲームモードＢ、Ｃではいかに早く一定以上の人数を脱出させるかを競うもので、それぞれ、５０人、

１０人を脱出させた時点で課題終了となり、ゲームクリアです。

� プレートを落とした地点に、すでにプレートが存在した場合、その地点を中心とした同心円上に誘爆を

起こします。一回ミスする毎に誘爆の範囲は広がって行き、「アース」のダメージが１増えます。ダメー

ジが７段階に達すると「アース」が爆発してゲームオーバーです。

� ゲームＡまたはゲームＢでは、１０人脱出する毎にファンファーレが鳴り、「アース」のダメージが３段

階だけ快復します。

� 地上には、ゲームスタート時、２人の人がいますが、この惑星では同時に４０人までしか存在する事が

出来ません。それ以上は現れないようになっています。

� 人々は落下プレートの家屋の中に住んでおり、プレートが着地すると姿を現します。それらの人々は４

種類に分けられます。行動パターンなどは第５節を見て下さい。

� ５００年を１時代とし、１時代終了毎にその時代での成績と次の時代のインフォメーションが表示され

ます（第４章参照）。

参考・プレートの回転順序
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第第第３３３項項項 天天天災災災

この「アース」は入学試験用の仮想惑星ですが、いくつかの自然現象も起こります。

� 地割れ … 地割れを起こすのは上下に建物や山や木などのない平地のみで、何の前触れもなしに突

然崩れさり、上を歩いている人間を飲み込みます。

� 隆起 … 隆起する場合もあります。前項とは逆に、平地が突然山になってしまいます。

� 大地震 … 変な効果音と共に起こり、画面が揺れ始め、各地で隆起や地割れが起こるというもので

す。時々発生し、５０年ぐらい続きます。

� 投下物 … 空中物からの投下物です、空中物とは高空を飛行している物のことで、レベルによって

様々です（雷雲、飛行船、爆撃機、人工衛生、ＵＦＯ）。これらの物体が雷や爆弾などを落とし、これが

地上のプレートに命中すると建物や橋などは破壊され、平地の場合や廃虚などはプレートごと消滅します。

第第第４４４項項項 人人人ののの死死死とととゲゲゲーーームムムオオオーーーバババーーー

� 人口が０になると人類滅亡ということでゲームオーバーです

� 人間は足元に何もなくなると、落ちて行き、宇宙の彼方に消え去ってしまいます。

� 人口が増加すると、それに伴い文化レベルも上昇します。レベルは１～６の６段階で、１時代終了毎に、

前の時代のＩＱに従いレベルが移行します。（Ｐ８【５】参照）

� ゲームＣ以外では、１０人脱出する毎にその文化レベルでの最低同時消滅プレート数が多くなり、箱舟が

出現し難くなります。

� ゲームオーバーになると、エンディングを表示して成績を表示して終わりです。その時、成績が１２位以

内だと称号を与えられてネームエントリーができます。スティックで文字を選択してＡボタンで入力です。

Ｂボタンで１文字消去です・右上の⇒はスペースです。入力し終わったら右下の を選んで下さい。

� 一般的に、メッセージなどを表示したりする箇所ではＡボタンまたはＢボタンで読み飛ばしができます。

第第第５５５項項項 住住住民民民ののの迎迎迎撃撃撃

住民は動けなくなると暇なので弾を連発（催促）します、こういう時は道を作ってあげましょう。

【住民別、弾の軌道】

・平民 … まっすぐ直線で狙ってくる。

・戦士 … 上下のみ誘導弾。

・賢人 … 真上に飛ばすだけ！

・悪人 … 戦士と同じ！ 

・ 住民の撃つ弾は影が付いているので、それを見て避けると楽でしょう。また、住民の弾が地上に落ちると

（上下誘導弾は必然的にプレートを落とすと必ずどこかに落ちる）、そこのプレートが吹き飛びます。

・ 住民達が行き止まりで止まっているときは、行きたい方向を見て止まっています。その先を見て、道を作

ってあげると良いでしょう。
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第第第６６６項項項 プププレレレーーートトトマママーーーククク

ゲーム中、どのプレートがどのような役割を果たすか表示する機能があります。

このゲームはしょっちゅう背景が変わるので、どれがどういう役割を果たすプレートか分からなくなる場合

があります。そういう時は「ＥＳＣ」キーを押してポーズをかけて以下のボタンで再開して下さい。

� Ａボタンで再開 … 初めて登場したプレートにのみ説明マークを表示する。

� Ｂボタンで再開 … ゲーム終了まで、全プレートに説明マークを表示する。

マークの意味は、以下の通りです。

－Ａ－ … 平民の住居。これが着地すると平民が出てくる。

－Ｂ－ … 戦士 〃 。 〃 戦士 〃 。

－Ｃ－（写真右） … 賢人 〃 。 〃 賢人 〃 。

表示無し（写真中央） … 道。人々が通行できる。

－Ｄ－（写真中央） … 悪人 〃 。 〃 悪人 〃 。

ＷＡＬＬ（写真左） … 壁。いかなる人も通れない。

ＦＯＯＤ … 食糧。一回取ると無くなる。

… 箱船。ここに民衆を誘導すると、脱出させられる。
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第第第５５５節節節 人人人間間間

人間は同時に４０人まで存在でき、以下の４種類に該当するキャラに分かれています。

第第第１１１項項項 ４４４種種種類類類ののの人人人種種種・・・性性性格格格ののの違違違いいい

� 平民(IQ=3) … 普通の生活をしている一般的な人々で戦闘に参加する事はない。

� 戦士(IQ=1) … 悪人を見つけると戦い、悪人の住居が隣にあると破壊する正義の味方。

� 賢人(IQ=5) … 行動・性格は平民と変わらないが頭がよい。

� 悪人(IQ=1) … 他の３種族を見かけると攻撃してくる。住居なども破壊する。

・ＩＱは頭の良さの事で各種族毎に異なります。

例）平民×１、戦士×２、賢人×２、悪人×３の場合、

３ ×１＋ １ ×２＋ ５ ×２＋ １ ×３＝ＩＱ１８

・ で、ＩＱが高いと何なのかという事ですが、次の時代の文化レベルがそれによって変化します。このよう

な文化レベルの移行は５００年毎に行われます。レベル１の古代ギリシャ文明から、ローマ封建時代、西欧産

業革命時代、第二次世界大戦、現代、未来都市のレベル６まで様々に変化します。

第第第２２２項項項 主主主ななな民民民衆衆衆ののの行行行動動動

① 戦闘 … 戦士や悪人の場合は、敵対する種族を見つけると、このマークを表示して戦い

始めます。負けた方は死んでしまいます。

② 睡眠 … 人は住居の中にいる時にこのマークを表示して寝てしまう場合があります。

③ 会話 … 仲の良いどうしで話しをします。

④ 逃げる … 平民や賢人は弱いので悪人に攻撃されると家に逃げ込んで篭城します。

⑤ 採集 … 食糧が近くにある場合、取りに行きます。

⑥ 食事 … 空腹になると、勝手に食事をします。もし食糧がなければ餓死してしまうので、

近くに食糧を落としてあげましょう。ＨＰも回復します。

⑦ 脱出 … 箱舟が近くにあると、皆食事も忘れて近づいて行きます。山などで行けなかっ

たり道がない場合は、道を作って通れるようにしてあげましょう。

⑧ 対空攻撃 … 地上の人々はプレートの存在に気付いているらしく、狙って弾を打ってきます。当たる

と真下に叩き落とされてしまうので避けましょう。

・ 各人々は一人に付き１つずつ住居を持っています。自分の家以外は通過したり住む事は出来ません。

・ 人々が足場を失って落下しているときにプレイヤーがその人の上に平地（道）のプレートを落とすとすく

い上げて助ける事が出来ます。しかし、この時、家などで潰してしまうと、その人は死んでしまいます。
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第第第６６６節節節 エエエンンンデデディィィンンングググ

第第第１１１項項項 ゲゲゲーーームムムオオオーーーバババーーー（（（エエエンンンドドド）））ののの種種種類類類

エンディングは３種類のパターンがあります。

① 人類滅亡（左図）

… 画面内の人々（箱舟に乗っている途中の人も数える）が０人になったらゲームオーバーです。

② 惑星爆発（中、右図）

… 惑星ダメージが７の時にもう一つ誘爆を起こすとゲームオーバーです。

③ 課題終了

… ９９９、９９９０年になってしまうか、ＧＡＭＥ－Ｂ、Ｃでは５０、１０人脱出させるとエンドです。

第第第２２２項項項 ララランンンキキキンンングググにににつつついいいててて

その後、総合結果を表示します。称号が表示され、１２位以内に入賞（因みに右下写真は、圏外）した場合

は、モード別にネームエントリーが出来ます。順位の基準となるものは、

・ＧＡＭＥ－Ａ … スコア

・ＧＡＭＥ－Ｂ、Ｃ … 最終年代（低い方） 
のみで、その他の値がいくら良くても全然関係ありません。

なお、名前は８文字以内です。
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第第第４４４章章章 成成成績績績表表表示示示

第第第１１１節節節 １１１時時時代代代クククリリリアアア時時時のののイイインンンフフフォォォメメメーーーシシショョョンンンののの読読読みみみ方方方

再びＡボタンを押すと次の時代のインフォメーションに移ります。ここでは次に始まる時代ではどのような

グラフィックのキャラがどの人種なのかを表示しますので覚えて下さい。

� 画面左上（MASSES） … 平民

� 画面右上（BATTLER） … 戦士

� 画面真上（WISEMAN） … 賢人

� 画面真下（APPONENT） … 悪人

見終わったらＡボタンを押して下さい。新しい時代が始まります。

・今までのスコア

・脱出した人数

・今までに登場した

民衆の数 

・新しく上記のポイン

トを加算したスコア

・ボーナスの合計

・直前の時代のみのスコ

・殺害された人数

・転落死した人

数

・餓死した人数

・ランク … 前時代での成績。

人口増加や脱出な ど で

上昇、人が死ぬと下がる（Ａ～Ｅ

・スペシャルボーナス … １０

時代ごとに貰える（該当年のみ）。

段々と増えてゆく。

・フラッシュボーナス … 文化

レベルを下げない で 続

けると上がって行く。 

・ランクボーナス … ランクと

文化レベルで決ま る。最

高６万点。

・ボーナス合計
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第第第２２２節節節 ララランンンキキキンンングググ画画画面面面でででののの成成成績績績表表表示示示ののの読読読みみみ方方方

第第第１１１項項項 選選選択択択画画画面面面

タイトル画面に表示されているメニューで下側の３つを選ぶと、上のように１～１２位の称号、名前、スコ

ア（クリア年代）が表示されます。

更にデータを詳しく見たい人をスティック上下で選択し、Ａボタンで決定して下さい。

・上図の画面の時にＢボタンを押すと、タイトル画面に戻る事が出来ます。

順位

スコア

ＧＡＭＥ－Ｂ・Ｃの時

はクリア年代）

プレイヤー名称号
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第第第２２２項項項 詳詳詳細細細画画画面面面

ここから、戻りたい場合はＡまたはＢボタンを押して下さい。なお、全体の順位はＧＡＭＥ－Ａではスコア

で、ＧＡＭＥ－Ｂ、Ｃではクリアした年代の早さで競う事になります。

最終年代でみた順位はＧＡＭＥ－Ａでは長いほど良く、ＧＡＭＥ－Ｂ、Ｃでは短いほど良い事になっていま

す。 

スコア

ハイスコア スコアで

見た順位

最終年代で

見た順位

最終時代

最終年代

累計文化レベ

ルで見た順位
平均文化レ

ベル

各時代の文化レ

ベルの合計

餓死人数

転落人数

殺害人数

脱出人数

登場した民衆

の人数
合計出現人数

に対する割合

プレイヤー名
称号

順位 ＧＡＭＥ－Ａ … スコア

ＧＡＭＥ－Ｂ … クリア年
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